UNE LEGENDE EN TROIS DIMENSIONS

Arts plastiques - Niveau primaire - Deuxieme cycle




A partir d'objets de consommation récupérés (contenants, attaches de sacs a
pain, couvercles, bouchons, laine, etc.), I'éléve réalise une ceuvre tridimensionnelle
(voir la bulle d’interdisciplinarité) a partir du monde merveilleux de la légende. Le
mot /legende signifie « qui doit étre lu ». L’histoire lue contient trois éléments clés,
soit un lieu, un objet et un personnage, par exemple un sentier enchanté, un livre

magique et un loup qui parle. La création personnelle devra mettre en valeur I'un
des moments forts de la |Iégende racontée.

Interdisciplinarité
Voir le domaine de la mathématique, de la science et de la technologie

Situation de départ

Notre société produit une quantité énorme de déchets mettant en danger notre
environnement. Qu’'en était-il autrefois? Comment les sociétés d’avant réutilisaient et
récupéraient les matieres? Et comment, aujourd’hui, pourrait-on faire un petit geste
responsable? A la suite d’'une réflexion sur nos gestes de consommation, comment aller
plus loin et mettre en valeur des éléments de récupération a travers un geste de création?

Domaine général de formation C.Onsommatlon : _

Vivre-ensemble et citoyenneté
Intention éducative Axe de développement
Amener |'éléve a entretenir un rapport Habitudes et attitudes visant |'amélioration et la
dynamigue avec son milieu, tout en protection de I'environnement a travers des
gardant une distance critique a I'égard actions personnelles de récupération, de
de la consommation. réutilisation et de valorisation.

Compétences visées

Compétences transversales Compétences disciplinaires
1) Exercer son jugement critique. 1) Réaliser des créations plastiques
2) Mettre en ceuvre sa pensée créatrice. personnelles.

3) Communigquer de fagcon appropriée. 2) Apprécier des objets culturels du

patrimoine artistique, ses réalisations
et celles de ses camarades.




Appréciation
Les compétences transversales

Exercer son jugement critique.
Composante : construire son
opinion et adopter une position.
Cohérence entre le jugement et
ses référents.

Mettre en ceuvre sa pensée
créatrice.

Composante : s’engager dans une
réalisation.

Réception de nouvelles idées et de
nouvelles voies.

Communiquer de facon appropriée.
Composante : explorer les idées liées
a la situation.

Pertinence et précision de I'intention
de communication.

Evaluation
Les compétences disciplinaires

Réaliser des créations plastiques
personnelles.

Composante : organiser les
éléments résultant de ses choix.
Organisation complexe des
éléments.

Apprécier des objets culturels du
patrimoine artistique.

Composante : établir des liens entre
ce que I'on a ressenti et ce que I'on
a examiné.

Présence d’une décision dans son
appréciation.

Apprécier ses réalisations et celles
de ses camarades.

Composante : partager son
expérience d’appréciation.
Présence d’'éléments pertinents
dans la description de son
expérience d’appréciation.




Gestes transformateurs

- Déchirer.

- Entailler. - Fixer et équilibrer des volumes
- Découper. (papier, carton et objets).

- Enduire une surface de colle. - Souder.

- Fixer ensemble des volumes. - Pincer un matériau malléable.

Contenu de formation




Liens interdisciplinaires

Domaine de I'univers social : (Compétence disciplinaire) Comparer des

réalités sociales d’ici et d’ailleurs; d’hier et d’aujourd’hui.

Effectuer une recherche sur les légendes de I'Antiquité a nos jours, par
exemple d’Ulysse a Fred Pellerin.

Domaine des langues : Les activités et les discussions autour du théme de la
légende peuvent étre intégrées et approfondies dans des périodes de langue
maternelle, de francais ou d’anglais. A |'oral, raconter sa légende. Référence :
www.latuparles.qgc.ca.

Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie : Trois
dimensions, tridimensionnel ou 3D sont des expressions qui caractérisent
I'espace qui nous entoure, tel que percu par notre vision, en termes de largeur,
de hauteur et de profondeur. En mathématique, cette notion correspond a trois
axes orthogonaux, contrairement au plan composé de deux dimensions. Les
trois dimensions géométriques sont la largeur (gauche/droite); la hauteur
(haut/bas) et la profondeur (avant/arriere).

Domaine du développement personnel : Inviter les éléves a établir des
paralléles entre le monde des Iégendes, le vrai et |le faux, et les étres humains.
Réfléchir sur les difficultés a transmettre des valeurs culturelles et sociales a
travers les contes et les |Iégendes d'un peuple. Laisser les éléves se prononcer
sur le sujet.

Rehaussement culturel

- www.anutshish.com.
- Visite d’'un animateur culturel ou d’un conteur dans la classe.

Pour une intégration stimulante des TIC !

- Photographier les éléves en plein travail et insérer les photographies dans les portfolios.
- Photographier et numériser les réalisations, et créer une collection virtuelle sur le site
Internet www.anutshish.com.

- Visiter le site Internet Comment faire une recherche sur Internet? :
www.ebsi.umontreal.ca/jetrouve/.

- Faire une recherche sur Internet portant sur les Iégendes : |Iégendes autochtones,
légendes québécoise, Iégendes du monde, Iégendes de I’Antiquité, etc.

- Pour d’autres idées, visitez le site Internet suivant : www.recit.qc.ca.




Enseignant

Effectuer une recherche sur les légendes
livres, sites Internet, enregistrements audio,

Planifier la visite d'un conteur dans la classe.

Consulter la collection Chefs-d’ceuvre du design
autochtone sur le Site Internet
www.anutshish.com.
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.f_ﬁj; Prévoir trois ou quatre bacs de récupération.

. Prévoir un support rigide par éléve pour la
' réalisation de I'ceuvre (carton rigide,
polypropyléne ondulé récupéré, etc.).

(- Débuter une cueillette de matiéres et d'objets
' récupérés quelques semaines a l'avance.
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Avant d'entreprendre I'activite

Les éléves participent a la
récupération d’objets et de
matiéres dans la classe, a
I’école et a la maison.




Enseignant

jf Annonce des intentions
éducatives et des critéeres
d’'évaluation

@)

;ﬁ Mise en situation
Proposition de création
réaliser un bas-relief ou un
haut-relief a partir de
matiéres ou d’objets
récupérés qui parlent d’un
moment fort d’'une légende.
Le projet de création
propose de poser des
gestes collectifs de
récupération, en plus de
valoriser ces éléments
récupérés par |'ceuvre d’art.

Objets d’autrefois initier
les éleves au site
www.anutshish.com a partir
du jeu-questionnaire lié a la
collection « Chefs-d'ceuvre
du design autochtone ». Le
jeu-questionnaire sert
d’'introduction a la
consultation.

Les peuples des Premiéres
Nations faisaient preuve
d'une grande Iimagination
dans |'utilisation maximale
des matiéres premiéres. Par
exemple, autrefois, toutes
les parties de [|'animal
chassé servaient a se
nourrir (la viande), a se vétir
(les fourrures), a se loger
(les peaux), a chasser (les
0s), etc.

Actions en classe

; Préparation
Etape 1 - Des objets d’autrefois

Eleve

% Les éleves effectuent une recherche. |lls
<5 identifient des objets dont le matériau n’a pas

ou a peu subi de transformation.

Exemples :

.

Fiche de recherche

1) Quel est le nom de I'objet?
2) En quelle matiere est-il fabriqué?

3) Le matériau est d’origine animale, minérale ou
végétale?

4) Comment a-t-il été fabriqué?
5) Que retiens-tu?

;j Les éleves placent leur fiche de recherche dans
' leur carnet de traces.

Coévaluation de la recherche
1) Pourquoi as-tu choisi cet objet?
3

2) Que connaissais-tu de cet objet?
) Quels nouveaux renseignements as-tu appris?
4) Quels sont ceux que tu as retenus?

jeu-questionnaire. Pour la fiche de recherche

Flexibilité pédagogique
Placer les éléves en équipes de deux pour le
I’entraide doit étre favorisée. ,




Enseignant

j Activation des connaissances

Animer une discussion sur les
résultats de la recherche. Avant
I'activité, libérer un espace pour les bacs
de récupération. Note Les matériaux
ont été placés péle-méle dans les bacs.

”f Animer une causerie sur les choix
" possibles avant de jeter a la poubelle
- réduire, récupérer, réutiliser,
transformer, recycler, composter, etc.

Information
- Réduire : un geste conscient du
consommateur afin de réduire au
minimum ce qu’il met a la poubelle.

- Récupération : les objets et les
matériaux peuvent étre récupérés sous
plusieurs formes : bac de récupération, «
maison de quartier », usine de
transformation, etc.

- Réutilisation : on peut donner (a un
pet;t frere, une petfte sceur, un ami, un
voisin, a fa « maison de quartier », etc ),
on peut échanger, on peut reutmser (par
exemple, prendre un bocal pour en faire
un pot a fleurs, se servir d’'une boite a
chaussures pour ranger des photos, etc.).

- Transformation et recyclage : papier
recyclé, recyclage des canettes
d’aluminium (on peut les vendre ou les
retourner a l'usine pour qu’elles soient
recyclées).

- Valorisation : par exemple le
compostage des déchets organiques
servant a renouveler et a enrichir les

sols.

Actions en classe

; Préparation
Etape 2 - Des matériaux d’aujourd’hui

Eleve

7l Les éléves
causerie,

participent a la

/ ' Les éleves, placés en équipes de
~deux et les yeux bandés, explorent,
a tour de role, les qualités des
matériaux grace au toucher. Sont-ils
souples, rigides, lisses, rugueux,
texturés, etc.? Les éléves regroupent
les matériaux par ensembles. |lls
notent les renseighements suivants
dans leur carnet de traces :
1 Quelle est ta matieére préférée?
Pourquoi?
2 Quelle
Pourquoi?
S Eic

est ta texture préférée?

D éléeves poursuivent
© I’ xploratlon de la matiéere par les
couleurs, les formes, le bruit qu’elle
fait, le silence observé, etc. Note : On
peut ajouter d’autres ensembles, si
nécessaire.

Al Les éléves notent leurs
E=ga L

L observations dans leur carnet de
traces.

Flexibilité pédagogique
Proposer de découper des
échantillons de matiéres et les coller
dans le carnet de traces.




Actions en classe

Préparation

Etape 2 - Des matériaux d’aujourd’hui

Enseignant

. Inviter les éléves a vider le contenu
" des bacs au sol, a prendre contact

avec les matériaux d'une maniére
sensible et a effectuer des
classifications d’ éléments basées

essentiellement sur le toucher.

/' Laisser les éléves explorer la matiére
par la vue, I'ouile, |'odorat, etc.

", Aprés avoir découvert la matiére par
~ une approche sensible, inviter les
éléves a explorer celle-ci par le geste qui
transforme plier, déchirer, découper,
empiler, tordre, etc.

Eleve

' Les éléves explorent les gestes qui
““transforment la matiére plier,
déchirer, découper, empiler, tordre,
etc. Ils notent les techniques
explorées (en ont-ils découvert de
nouvelles)?

2 A la fin de I'activité, les éléments
' de récupération seront regroupés
par type de matériaux papier et
carton, plastique, textile, métal, etc.

Etape 3 - Retour réflexif sur le theme des 3RV

Enseignant

" Animer une discussion en composant
"~ un tableau synthése a partir des
éléments suivants :

- Quels sont les matiéres que je récupére
dans mon quotidien?

- Quels sont les objets que je réutilise
dans mon quotidien?

- Quels sont les objets que je donne?

- Qu’est-ce que je pourrais faire pour
diminuer davantage mes déchets?

- Etc.

Eleve

" Les éléves participent a la

~ discussion.

/l Les éleves explorent leur quotidien
~~ pour y découvrir les gestes a poser
afin de protéger I'environnement.

‘) Les éleves notent leur réponse

““ dans leur carnet de traces.




Enseignant

%7 Recevoir en classe un animateur
“ culturel, un ainé ou un conteur
qui raconte des Iégendes provenant
de sa communauté ou de sa région.

2 Faire un retour sur |'histoire de

‘la Iégende et sur les éléments
importants a retenir : les lieux, les
personnages, les objets, etc. Inviter
les éléves a écrire ces éléments
importants dans leur carnet de

traces.

. Inviter les éléves & nommer ce
“ qu'ils ressentent. Lors de I'étape
de la réalisation, ils pourront s’y
référer.

Actions en classe

Préparation
Etape 4 - La légende, une histoire qui doit étre lue

il
Eleve
Les é&léves notent les renseignhements

suivants dans leur carnet de traces :

1 Quels sont tous les éléments que j’ai
retenus de la légende?

2 Quels sont les trois éléments que je
trouve les plus importants?

3 Quel élément me semble impossible?
4 Quel élément est le plus drdle?

5 Quel élément est le plus triste?

Flexibilité péedagogique
Pour certains éléves, il sera difficile
d’exprimer ce qu’ils ressentent avec des
mots. On peut alors favoriser le principe de
la bande dessinée qui allie le dessin et le
mot dans la langue maternelle.




Actions en classe

Réalisation

Le temps nécessaire a la réalisation est
déterminé selon le rythme d’apprentissage

et I'intérét du groupe.

Enseignant

| Echanger avec les éléves sur les

'caracterlsthues et les différences
du bas-relief et du haut-relief.
Actualiser les connaissances et
compléter, au besoin.

' Rappeler la proposition de création

a partir de matiéres et d'objets
récuperes transformer et réaliser une
ceuvre d’art qui parle d’'une légende.
La Iégende racontée devra étre en trois
dimensions : en hauteur, en largeur et
en profondeur.

) Faire un retour sur le contenu du
“~ carnet de traces afin d’'amorcer le
projet de création dont la premieére
étape est la réalisation du plan
dessin a |'échelle réelle servant a
évaluer les proportions et a faciliter la
transition du 2D au 3D.

y

/1 Faire un retour réflexif : a la fin de

“|"étape du plan, choisir quelques
réalisations et inviter les éléves a
expliquer leur démarche dans le but de
valoriser la différence des approches
de création.

-/ Relancer la création en invitant les
< éléves a consulter ces références
supplémentaires :

- Le livre de Roch Plante, Trophoux,
chez Lanctot Editeur (2004).

- Le site internet
www.rochplante.com/oeuvres/
signatures.html
Lehttp://www.rochplante.com/oeuvres
/signatures.html.

Eleve

Etape 1 - Réaliser un dessin a I’échelle

ol

- Les éléves amorcent la création a
- partir du contenu de leur carnet de
traces les éléments retenus de la
légende, les objets et matériaux d’hier
(voir la fiche de recherche), et les
sensations vécues lors de I'exploration
de la matiere avec les éléments
récuperés.

“)) Les éléves apprécient leur réalisation
“ et celles de leurs camarades.

(voir la compétence disciplinaire «
Apprécier ses réalisations et celles de
ses camarades »)

Flexibilité pédagogique
Le retour réflexif permet a certains
éléeves de préciser leur propre
démarche de création et de stimuler
I'idéation.

Etape 2 - Organiser les éléments

]” Les éléves sélectionnent des objets
- et des éléments récupérés (faire des
choix) et réalisent I'ceuvre. Au besoin, ils
effectuent une recherche dans Internet
sur I'ceuvre de I'artiste Roch Plante.




Actions en classe

Enseignant

Faire un retour réflexif et évaluer appréciation
personnelle de I|la démarche de création et
d’autoévaluation de la Iégende tridimensionnelle.

Fiche d’évaluation de la démarche de création a parti
du carnet de traces
- Quelle est I'activité de préparation qui t’a le plus
i

inspiré pour ta création? Est-ce la légende? Les 3RV? La
consultation du site Internet?
- Quelle est I'activité qui a été le plus difficile pour toi
Raconte.
- Quel a été le moment le plus agréable pour toi?
Raconte.

Fiche d’autoévaluation de I'ceuvre
- Quelle était mon idée de départ?
- Quelles modifications ai-je apportées a mon ceuvre en
cours de route? (créativite)

- Comment est-ce que je reconnais les éléments de la
léegende? (précision de I'intention de communication)
- Quels moyens ai-je utilisés pour raconter mon histoire?
(organisation complexe des éléments)

Fiche d’appréciation par les pairs
1. J'observe la réalisation et je note ce que je vois.
2. J'observe la réalisation et je note ce que je
comprends de la Iégende.
3. J'observe la réalisation et je note ce que je ressens.
4. Je note dans mon carnet de traces ou je partage mon
appréciation.

;? Préparer la présentation inviter de nouveau

|"animateur culturel, I’'ainé ou le conteur.

Pistes de prolongement
- Une activité de présentation publique peut se dérouler
a la bibliothéeque de I'école.
- Les histoires se transforment en de courtes saynétes
intégrant ainsi I'art dramatique.

Intégration
Eleve

Les éleves préparent
une présentation pour
celui ou celle qui est
venu raconter une
Iégende dans la classe.
A son tour, l'éléve
raconte sa légende a la
maniére du conteur et

a |I'aide de son ceuvre.




