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Un casse-tete geant

Arts plastiques - Niveau primaire
Premier cycle




Quel est mon jeu préféré? Aujourd’hui, s’amuse-t-on avec les mémes
jeux qu’autrefois? A l'aide d’une petite enquéte auprés des ainés,

c’est ce que nous tenterons de découvrir!

Situation de départ

Apres avoir joué dehors, comment je me sens? Comment mon corps réagit-il
lorsque je passe une journée compléte sans jouer? Est-ce possible pour moi
de passer un jour entier sans jouer?

Domaine général de formation Bien-étre

Intention éducative Axe de développement
Amener I'éléve a adopter une démarche Conscience des conséquences sur son bien-étre
réflexive dans le développement de de ses choix personnels : gestion du stress et des
saines habitudes de vie sur le plan du émotions.

bien-étre.

Compétences visées

Compétences transversales Compétences disciplinaires
1) Coopérer. 1) Réaliser des créations plastiques personnelles.
2) Structurer son identité. 2) Apprécier des objets culturels du patrimoine

artistique, ses réalisations et celles de ses
camarades.




Appréciation

Les compétences transversales

Coopérer.

Composante : réaliser un travail
avec d’autres.

Engagement dans la réalisation
d’un travail de groupe.

Structurer son identité.
Composante : reconnaitre son
appartenance a une collectivité.
Présence aux valeurs d’autrui.

Evaluation

Les compétences disciplinaires

Réaliser des créations plastiques
personnelles.

Composante : finaliser sa
réalisation.

Utilisation pertinente des gestes
transformateurs spontanés.

Apprécier des objets culturels du
patrimoine artistique, ses
réalisations et celles de ses
camarades.

Composante : partager son
expérience d’appréciation.

Présence dans son propos
d’éléments relatifs a son expérience




Gestes transformateurs

- Tracer a main levée (pastel gras)
- Découper et enduire de colle une surface
- Fixer ensemble des volumes

Contenu de formation




Pour une intégration stimulante des TIC !

- Photographier les éléves en plein travail et insérer les photographies dans les portfolios.
- Photographier et numériser les dessins, et réaliser un casse-téte virtuel.

- Réaliser une recherche sur les jeux d’autrefois a partir du site Internet suivant :
www.civilization.ca/cmc/exhibitions/aborig/stones/ftoys/ftymenu.shtml

- Créer une collection virtuelle en photographiant les objets et/ou en numérisant les
dessins des jeux d’aujourd’hui et d’autrefois pour les publier sur le site Internet
www.anutshish.com

- Pour d’autres idées, visiter le site Internet suivant : recit.qc.ca




Enseignant

Annonce des intentions éducatives
=5 et des criteres d’évaluation

<, Mise en situation

Tout d’abord, prévoir des casse-téte
adaptés au groupe d’'age concerné (les
emprunter a la bibliothéque ou
demander aux éléves d’en amener).
Avant le début de I'activité, préparer des
cartons de formes et de grandeurs
variées qui devront étre assemblés au
mur comme un casse-téte géant. Sur
chacun des morceaux, coller des images
représentant différentes catégories
jeux de société, jeux extérieurs, jeux de
détente, jeux d’équipes, jeux de rapidité,
jeux d'adresse, etc. Animer un
remue-meéninges sur les jeux connus des
éleves. Ecrire les propositions des
éléves sur les morceaux du casse-téte
en respectant les différentes catégories.

Proposition de création : ensemble,
réaliser un casse-téte géant sur le
théme de nos jeux préférés et ceux de
nos parents ou de nos grands-parents.

Actions en classe

) Préparation
Etape 1 - Faire des casse-téte

Eleve

“ En équipe de deux, les éléves
== assemblent des casse-téte.
Lorsqu’ils ont terminé, ils échangent
les casse-téte entre eux.

9 Lecs éléves participent au
“‘remue-méninges. lls créent, a partir
des morceaux du casse-téte géant, des
ensembles de jeux. lls assemblent les
parties afin de créer le casse-téte.

Interdisciplinarite
Le casse-téte sera accroché au mur de
la classe. Il agira comme référentiel
pour la lecture, le vocabulaire ou autre
(domaine des langues).

Evaluation
Observation sur le niveau de
participation et la capacité

de partage.

Légende : 1) Satisfaisant
2) Progresse 3) Peut s’améliorer

Etape 2 - Explorer le médium du pastel gras
Eleve

Enseignant

Par équipe de deux, les éleves explorent le pastel gras :
casser le pastel afin de découvrir différents types de
traits, reconnaitre le clair et le foncé, expérimenter le

Planifier et animer un
atelier exploratoire
sur le médium et la

mélange des couleurs, etc. Inviter les éléves a utiliser
toute la surface du papier.

Reproduire

technique du pastel
gras.

Retour réflexif
Les équipes présentent et partagent

I'évaluation de
I'Etape 1

leurs découvertes sur la technique et
le médium. L’enseignant compléte
I'information au besoin.




Enseignant

Avant le début de I'activité,
découper les cartons HiArt de
formes variées. Chaque
carton compose deux parties
du casse téte géant. Une
partie présente le dessin du
jeu préféré de I'éleve
(aujourd’hui) et l'autre partie,
le dessin d'un jeu d’'autrefois.

Actions en classe

»

Réalisation - Mon jeu préféré

Eleve

Chaque éléve choisit son carton déja découpé en
deux parties. Il écrit son nom au verso des deux
morceaux. Le premier morceau représente le jeu
d'aujourd’hui et le deuxiéme, le jeu d’autrefois.

Les €éleves tracent des formes identiques sur un
carton plus mince ou un papier assez grand et les
découpent. C'est sur ces supports que les €léves
dessineront. Prévoir des cartons de couleurs
différentes afin de reconnaitre visuellement les

I

jeux d’aujourd’hui et d’autrefois.

Premiere partie de la réalisation : le jeu d’aujourd’hui
Enseignant Eleve

Animer un exercice de
visualisation. Lorsque je
joue a mon jeu préeféré,
ou suis-je? Dans quel
lieu? Suis-je seul ou
avec des amis?
Comment est-ce que je
me sens lorsque je
joue? Suis-je détendu?
Est-ce que je ris
beaucoup? Est-ce que je
cours vite? Est-ce que
je suis fier de moi ?
Amener I"'éleve a
réfléchir sur les
sensations que [ui
procure son jeu préféré.
S’assurer que |'éleve
intégre les
connaissances acquises
de la technique du
pastel gras.

Chaque é€éleve se dessine en train de jouer a son jeu
préféré en réfléchissant a I'émotion et au bien-étre
ressentis lorsqu’il joue. Il utilise la technique du pastel
gras.

Lorsque |I'éléve est entierement satisfait et qu’il est fier
de son dessin, il le colle sur le premier carton HiArt.

Flexibilité pédagogique
Si nécessaire, I’'enseignant propose de réaliser le
dessin en plus d’une étape :

1. Je dessine mon jeu préféré (I’'objet).
2. Je dessine le lieu ou je joue (dehors, plage,
chambre, etc.).

3. Je me dessine en train de jouer (I’action).
Cette approche favorise la segmentation du scénario
d’action. Avant de pouvoir se projeter dans l'action,

I’éleve dessine d’abord I'objet, ensuite le lieu et

ensuite, plus facilement, I'action.

Coévaluation éleve-enseignant sous forme d’entrevue
1. Le dessin est-il finalisé?
2. Quels sont les élements que j'aimerais ajouter?
3. La technique du pastel est-elle bien intégrée?




Actions en classe

» n n
Realisation
Deuxieme partie de la réalisation : le jeu d’autrefois
Etape 1
Enseignant Eleve

ﬂ En équipe de deux, les éléves assemblent ﬂ L'heure est venue de jouer aux
-~ des casse-téte. Lorsqu’ils ont terminé, ils <~ détectives. Les éléves partent
échangent les casse-téte entre eux. a la recherche de

renseignements. lls interrogent
leurs grands-parents, une tante,

/ Rekaiissament giiltiial \ un oncle, un voisin, une voisine
I la

nviter un animateur culturel ou un ainé de ou un ainé de la communauté sur
communauté a parler des jeux d’autrefois. les jeux d’autrefois. lls feur
Lorsque j'étais petit, je jouais a X et je me demandent quel était leur jeu
sentais Y. Ces invités apportent des jeux préfére lorsqu’ils €taient petits.

d'autrefois en classe. Si cet exercice s'avere

difficile, I'enseignant peut apporter des M - < :
h bhl VIelter 1a Sita Intern ) Les jeunes détectives
RUCLOEHAPIIaS; OUVISISON 16 SIEeLInternat “interrogent I'ainé sur ses jeux
ey o SUINAORE , d’enfance et ensemble ils
www.civilization.ca/cmc/exhibitions/aborig/ dessinent le jeu préféré de
stones/ftoys/ftymenu.shtml I'ainé. Les éléves doivent

rapporter la fiche d’enquéte

complétée, c'est-a-dire les

) Préparer une fiche d’enquéte. réponses et le dessin.

“= Modeéle d’une fiche d’enquéte sur une

feuille (8,5 po sur 11 po) coupée en 2 :

Interdisciplinarité
Vérifier les fiches d’enquéte
Recto : cinq questions : (domaine des langues).
1. Quel était ton jeu préféré?
2. A quel endroit jouais-tu a ton jeu préféré?
3. Jouais-tu seul ou avec des amis? . .

4. Comment te sentais-tu aprés avoir joué? si f’éfgi/eex'nb’g';%spf)ﬁa;geongc'gzgfer un
5. Possedes-tu encore to.n jeu pr'efer(::'? ainé, lui proposer de réaliser
Verso : tracer un croquis (dessin fait I'enquéte auprés d’'un membre du

rapidement) d’un jeu d’autrefois. personnel de I'école.

Coévaluation éléeve-enseignant sous forme d’entrevue
1. Est-ce que je suis satisfait des résultats de mon enquéte?
2. Quelles ont été les difficultés?




Actions en classe

Réalisation

Deuxiéme partie de la réalisation : le jeu d’autrefois

Enseignant

Animer une
discussion avec
les éléves sur
les résultats de
l"activité
d’'enquéte.

Etape 2
Eleve

Les éléeves réinvestissent les apprentissages de la premiére
partie (ils utilisent la technique du pastel gras) et réalisent le
deuxiéme morceau de casse-téte illustrant le jeu d’autrefois.
Le dessin est réalisé a partir du croquis de la fiche d’'enquéte.

Lorsque |'éléeve est entiéerement satisfait et qu’il est fier de
son dessin, il le colle sur le deuxiéme carton HiArt.

Coévaluation éléeve-enseignant sous forme d’entrevue
1. Le dessin est-il finalisé?
2. Quels sont les éléments que j'aimerais ajouter?
3. La technique du pastel est-elle bien intégrée?

Flexibilité
Permettre un deuxiéme
atelier exploratoire avec

le pastel gras.

Troisieme partie de la réalisation : I’assemblage du casse-téte

Enseignant

Réaménager la
classe de facon
a disposer d’un
espace libre pour
I"assemblage du
casse-téte géant
au sol.

Eleve
“ Les éléves participent a I|'activité d'assemblage du
“~~ casse-téte géant. lls explorent différentes maniéres de
placer les morceaux. lls s’entendent collectivement pour une
version finale. lls numérotent les parties du casse-téte au
Verso.

LA

) Les éleves rangent les parties par ordre numérique

“ (domaine de la mathématique).

_"f—fi[ Les éléves s'organisent pour que toutes les parties du
' casse-téte soient prétes pour l'installation ultérieure sur
un mur de I'école ou a tout autre endroit.

Evaluation
La participation et I'intérét de I’éléve au travail de groupe.
Légende : 1) Satisfaisant 2) Progresse 3) Peut s’améliorer




Enseignant

¢ Faire un retour réflexif appréciation
- personnelle de ma réalisation et de celles

de mes camarades Quelles sont mes
observations? Qu’est-ce que je remarque
davantage?

. Interdisciplinarité

A partir des données de I'enquéte, faire
ressortir des éléments comparatifs entre les

habitudes de vie d’aujourd’hui et celles
d’autrefois sous forme de tableau. Etablir des
statistiques a la suite des résultats d’enquéte
(domaine de la mathématique). Effectuer une

collecte de données a I'aide d’un tableau

Y = - c o
/4 Prepar_er la présentation de [|'ceuvre
' collective :
A Monter le casse-téte géant dans le gymnase,
lieu de prédilection pour inciter a [|'activité
physique.
B Proposer d’organiser la Journée du jeu avec
portes ouvertes pour la visite de I'exposition.
C Monter une exposition des jeux préférés
d’aujourd’hui et des jeux d’autrefois.

Une invitation spéciale est adressée aux
participants de |I'enquéte.

Inviter un sportif de la communauté a
témoigner des bienfaits de bouger.
F Demander les permissions officielles.
G Former des équipes pour I'accueil et la visite

de I'exposition.

Pour aller encore plus loin!

Actions en classe

Intégration
Eleve

iLes éleves participent au
montage du casse-téte
géant.

-fj\- Les éleves participent a
_Zvl’organisation de la Journée
du Jeu.

4) Accueillir et guider les

“visiteurs a travers

I’exposition.

/| Réaliser le carton
d’invitation (domaine des

langues).

Autoévaluation de la
participation a l’exposition
1. Est-ce que j'ai participé a la
préparation de I'exposition?
2. Est-ce que je suis satisfait?
3. Est-ce que j’ai fait des
invitations?

1L’é|éve passe a l'action et propose le projet Défi bien-étre : jouer dehors au moins
quinze minutes de plus tous les jours, aprés les heures de classe.

2 L’éléve note a son agenda son défi quotidien.




